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Abstract

E-learning adalah salah satu bentuk aplikasi pendidikan yang menggabungkan motivasi,
komunikasi, efisiensi, dan teknologi. Sering kali proses pembelajaran mengalami keterbatasan
seperti waktu dan jarak, tetapi tidak dengan e-learning yang bisa diakses dimana saja dan kapan
saja. Ada beberapa masalah yang dihadapi dalam dunia pendidikan dikarenakan situasi pandemi
covid-19 saat ini yaitu kelemahan pola pembelajaran (belajar tatap muka di dalam ruangan) dan
bagaimana memanfaatkan perkembangan teknologi yang telah berkembang dengan pesat perlu
dipikir oleh stageholder pendidikan guna meningkatkan proses pembelajaran. Berdasarkan hal
tersebut, penulis membuat perancangan aplikasi e-learning berbasis web yang akan digunakan
untuk khalayak umum agar pembelajaran berjalan dengan baik. Sistem ini dibuat menggunakan
bahasa pemrograman PHP, database MySQL dan untuk web server menggunakan XAMPP.
Metode yang digunakan dalam perancangan aplikasi ini adalah dengan metode UML (Unified
Modeling Language) dan rancangan dengan basis data. Maka hasil dari perancangan ini adalah
ketersediaan aplikasi kegiatan belajar mengajar secara online dan juga akan menambah fasilitas
user saling berkomunikasi, upload dan download materi, pengumpulan tugas, serta memberi
informasi nilai.

Kata kunci: e-learning, aplikasi, teknologi, stageholder,UML, upload, download

Abstrak

E-learning adalah salah satu bentuk aplikasi pendidikan yang menggabungkan motivasi,
komunikasi, efisiensi, dan teknologi. Sering kali proses pembelajaran mengalami keterbatasan
seperti waktu dan jarak, tetapi tidak dengan e-learning yang bisa diakses dimana saja dan kapan
saja. Ada beberapa masalah yang dihadapi dalam dunia pendidikan dikarenakan situasi pandemi
covid-19 saat ini yaitu kelemahan pola pembelajaran (belajar tatap muka di dalam ruangan) dan
bagaimana memanfaatkan perkembangan teknologi yang telah berkembang dengan pesat perlu
dipikir oleh stageholder pendidikan guna meningkatkan proses pembelajaran. Berdasarkan hal
tersebut, penulis membuat perancangan aplikasi e-learning berbasis web yang akan digunakan
untuk khalayak umum agar pembelajaran berjalan dengan baik. Sistem ini dibuat menggunakan
bahasa pemrograman PHP, database MySQL dan untuk web server menggunakan XAMPP.
Metode yang digunakan dalam perancangan aplikasi ini adalah dengan metode UML (Unified
Modeling Language) dan rancangan dengan basis data. Maka hasil dari perancangan ini adalah
ketersediaan aplikasi kegiatan belajar mengajar secara online dan juga akan menambah fasilitas
user saling berkomunikasi, upload dan download materi, pengumpulan tugas, serta memberi
informasi nilai

Kata kunci: e-learning, aplikasi, teknologi, stageholder,UML, upload, download

PENDAHULUAN

Seiring dengan perkembangan teknologi yang semakin pesat, kebutuhan suatu
konsep belajar mengajar berbasis Teknologi Informasi menjadi tidak terelakkan lagi.
Seperti halnya dalam sistem penjualan juga banyak yang telah menggunakan Teknologi

Seminar Nasional Bidang Kesehatan, Ekonomi, Pendidikan dan Kemasyarakatan (SINAS 1
TAMPAN)


https://proceeding.unefaconference.org/index.php/TAMPAN
mailto:jr.saragih68@gmail.com

PERANCANGAN APLIKASI E-LEARNING BERBASIS WEB
Jopinus Saragihl, Hadi Panjaitan2, Diana Florenta Butar-Butar3, Hadi
Panjaitan4, Ben Setiawan5

Informasi yang dinamakan e-commerce, dunia pemerintahan juga banyak
menggunakannya yang dinamakan e-government, dan pendidikan saaat ini juga banyak
yang telah menggunakan sistem informasi e-learning.

Belakangan ini sekolah-sekolah maupun kampus-kampus melakukan sistem
pembelajaran online dikarenakan pandemi COVID-19 saat ini. Para pengajar dan pelajar
tidak dapat melakukan pembelajaran secara face-to-face, sehingga dilakukan pembelajaran
online supaya pembelajaran tetap berjalan dengan baik dan aktif.

Aplikasi e-learning ini digunakan untuk mempermudah interaksi pelajar dengan
materi, pelajar dengan pengajar maupun sesama pelajar. Pelajar dapat saling berbagi
informasi dan dapat mengakses bahan-bahan belajar setiap saat dan berulang ulang. Selain
itu, agar dapat memaksimalkan pekerjaan pengajar dalam proses absensi pelajar juga
proses penilaian.

E-Learning adalah sistem pendidikan yang menggunakan aplikasi elektronik untuk
mendukung pengembangan kegiatan belajar mengajar dengan media internet, intranet atau
media jaringan komputer lain. Dengan e-learning memungkinkan terjadinya proses
pendidikan tanpa melalui tatap muka langsung dan pengembangan ilmu pengetahuan
kepada siswa bisa dilakukan dengan mudah. E-Learning juga dapat mempersingkat waktu
pembelajaran dan tentu saja menghemat biaya yang harus dikeluarkan oleh sebuah
program studi atau program pendidikan. E-Learning mempermudah interaksi antara peserta
didik dengan bahan atau materi, peserta didik dengan guru maupun sesama peserta didik.

Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang aplikasi e-learning berbasis web
untuk memaksimalkan proses pembelajaran antar pelajar dengan pengajar dalam situasi
pandemi covid-19 saat ini.

TINJAUAN PUSTAKA
Perancangan

Perancangan Sistem menjelaskan: bahwa “Perancangan adalah pengembangan
spesifikasi baru berdasarkan rekomendasi hasil analisis sistem”, hal ini dapat diartikan, jika
perancangan adalah suatu penjabaran dari hasil analisis sistem sebelumnya.

Perancangan merupakan salah satu hal yang penting dalam membuat program.
Adapun tujuan dari perancangan ialah untuk memberi gambaran yang jelas lengkap kepada
pemrogram dan ahli teknik yang terlibat. Perancangan harus berguna dan mudah dipahami
sehingga mudah digunakan.

Perancangan adalah sebuah Proses untuk mendefinisikan sesuatu yang akan
dikerjakan dengan menggunakan teknik yang bervariasi serta di dalamnya melibatkan
deskripsi mengenai arsitektur serta detail komponen dan juga keterbatasan yang akan
dialami dalam proses pengerjaannya.
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Aplikasi

Aplikasi menurut Jogiyanto dalam Guidio Leo (2011) adalah penggunaan dalam
suatu komputer, instruksi (instruction) atau pernyataan (Statement) yang disusun
sedemikian rupa sehingga komputer dapat memproses input menjadi output.

Menurut Jogiyanto HM (dalam suhartini (2017), aplikasi merupakan penerapan,
menyimpan sesuatu hal, data, permasalahan, pekerjaan ke dalam suatu sarana atau media
yang dapat digunakan untuk diterapkan menjadi sebuah bentuk yang baru.

Perancangan Aplikasi

Perancangan aplikasi merupakan sebuah sistem yang akan dibuat. Untuk dapat
merancang konsep dalam membuat aplikasi dibutuhkan kreatifitas. Kreatifitas adalah
kemampuan untuk menyajikan gagasan atau ide baru. Sedangkan inovasi merupakan
aplikasi dari gagasan atau ide baru tersebut. Untuk menciptakan ide yang orisinil tidaklah
mudah, maka dapat digunakan beberapa teknk untuk menciptakan ide, yaitu penyesuaian
(adaptasi).
Multimedia yang telah ada dianggap belum sesuai dengan lingkungan yang dituju
walaupun isinya telah sesuai dengan lingkungan. Misalnya, multimedia ditujukan ke
kalangan kawula muda namun multimedia yang ada hanya sesuai untuk kalangan orang tua
(dari sisi desain tampian, bahasa dll).
Pembesaran (maksimasi), multimedia yang ada dianggap sangat sederhana, sehingga perlu
untuk dikembangkan lebih kompleks pengecilan (minimasi), Multimedia yang ada
dianggap terlalu rumit dan sulit untuk dipahami, dimengerti, dioperasikan dll. Sehingga
perlu untuk dilakukan.

E-Learning

E-learning merupakan singkatan dari Elektronic Learning, merupakan cara baru
dalam proses belajar mengajar yang menggunakan media elektronik khususnya internet
sebagai sistem pembelajarannya. E-learning merupakan dasar dan konsekuensi logis dari
perkembangan teknologi informasi dan komunikasi. E-learning dalam arti luas bisa
mencakup pembelajaran yang dilakukan di media elektronik (internet) baik secara formal
maupun informal.

Menurut (Michael, 2013:27), e-learning merupakan pembelajaran yang disusun
dengan tujuan menggunakan sistem elektronik atau komputer sehingga mampu
mendukung proses pembelajaran.

Menurut (Chandrawati, 2010), e-learning merupakan proses pembelajaran jarak
jauh dengan menggabungkan prinsip-prinsip dalam proses pembelajaran dengan teknologi.

Website

Menurut Sibero (2011 : 11), “Website adalah suatu sistem yang berkaitan dengan
dokumen digunakan sebagai media untuk menampilkan teks, gambar, multimedia dan
lainnya pada jaringan internet”.

Website adalah kumpulan dari halaman — halaman situs, yang terangkum dalam
sebuah domain atau subdomain, yang tempatnya berada di dalam WWW (World Wide
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Web) di dalam Internet. Sebuah halaman web biasanya berupa dokumen yang ditulis
dalam format HTML ( Hyper Text Markup Language ), yang selalu bisa diakses melalui
HTTP, yaitu sebuah protokol yang menyampaikan informasi dari server website untuk
ditampilkan kepada para pemakai melalui web browser.

PHP

Menurut Budi Raharjo, (2012:41-42) PHP adalah salah satu bahasa pemrograman
skrip yang dirancang untuk membangun aplikasi web. Ketika dipanggil dari web browser,
program yang ditulis denga PHP akan di-parsing di dalam web server oleh interpreter PHP
dan diterjemahkan ke dalam dokumen HTML, yang selanjutnya akan ditampilkan kembali
ke web browser. Karena pemrosesan program PHP dilakukan di lingkungan web server,
PHP dikatakan sebagai bahasa sisi server (server-side).

Oleh sebab itu, seperti yang telah dikemukakan sebelumnya, kode PHP tidak akan
terlihat pada saat user memilih perintah “View Source” pada web browser yang mereka
gunakan. Berdasarkan uraian diatas dapat disimpulkan bahwa PHP adalah bahasa
pemrograman script untuk membangun aplikasi web dimana membutuhkan website server
dalam menjalankan aksinya

Basis Data atau Database

Menurut Abdul Kadir, (2009:14) database didefinisikan sebagai kumpulan data
yang terkait secara teknis, yang berada dalam sebuah database adalah sekumpulan tabel
atau objek lain (indeks, view, dan lainlain).

Menurut Roki Aditama (2012:7) database adalah tempat media penyimpanan data
kita dalam membuat sebuah program yang berisikan tabel, field dan record, yang
diselimuti namanya DBMS (Database Management System).

Berdasarkan uraian tersebut maka dapat disimpulkan database adalah dimana dapat
menyimpan suatu kumpulan data yang terkait secara teknis dan dapat membuat sebuag
program yang berisikan tabel, field dan record.

XAMPP

Menurut Ruli dkk, (2017) XAMPP adalah software web server apache yang di
dalamnya tertanam server MySQL yang didukung dengan bahasa pemrograman PHP untuk
membuat website yang dinamis. XAMPP sendiri mendukung dua sistem operasi yaitu
windows dan linux. Untuk linux dalam proses penginstalannya menggunakan command
line, sedangkan untuk windows dalam proses penginstalannya menggunakan interface
grafis sehingga lebih mudah dalam penggunaan XAMPP di windows dibanding dengan
linux. Di dalam XAMPP ada 3 komponen utama yang ditanam di dalamnya yaitu web
server Apache, PHP, dan MySQL.

Unified Modeling Language (UML)

Menurut Windu dan Grace, (2013) “Unified Modeling Language (UML) adalah
bahasa spesifikasi standar yang dipergunakan untuk  mendokumentasikan,
menspesifikasikan dan membanngun perangkat lunak. UML merupakan metodologi dalam

4 Seminar Nasional Bidang Kesehatan, Ekonomi, Pendidikan dan Kemasyarakatan (SINAS
TAMPAN)



PERANCANGAN APLIKASI E-LEARNING BERBASIS WEB
Jopinus Saragihl, Hadi Panjaitan2, Diana Florenta Butar-Butar3, Hadi
Panjaitan4, Ben Setiawan5

mengembangkan sistem berorientasi objek dan juga merupakan alat untuk mendukung
pengembangan sistem”’.

Menurut Ade Hendini (2016), Unified Modeling Language (UML) adalah bahasa
spesifikasi standar yang dipergunakan untuk mendokumentasikan, menspesifikasikan dan
membangun perangkat lunak.

METODE
Analisa Sistem yang Baru

Proses dari aplikasi berbasis website dengan memberikan akses pembelajaran
secara online kepada dosen dan mahasiswa yang masih aktif. Perancangan ini dilakukan
sebagai media pembelajaran secara online dikarenakan pandemi covid-19 saat ini yang
tidak memperbolehkan pertemuan antara pelajar dengan pengajar. Maka perlu digunakan
e_learning dalam proses belajar mengajar tanpa tatap muka secara langsung. Dan aplikasi
ini dapat diakses dimana saja serta dapat memudahkan para pelajar untuk belajar secara
mandiri.

Solusi Pemecah Masalah
Berdasarkan permasalahan yang dihadapi oleh pendidikan dengan situasi saat ini
dalam kegiataan pembelajaran, maka salah satu cara yang dapat digunakan adalah
menggunakan sistem e-learning sebagai media akses belajar siswa di luar jam sekolah.
Berdasarkan analisis permasalahan yang di hadapi, maka penulis merancang solusi
pemecah masalah dengan cara sebagai berikut:

1. Merancang sebuah aplikasi sistem e-learning berbasis web dengan memberikan
kemudahan siswa siswa mendownload materi pelajaran, soal soal latihan yang
telah diberikan di dalam ruangan.

2. Sistem juga memberikan fasilitas pengumuman sehingga penyampaian informasi
dapat di lakukan secara up-to-date.

3. Sistem menggunakan database MySql untuk menampung data mahasiswa, dosen,
dan materi, sehingga memudahkan pihak yang bersagkutan dalam
pengorganisasian terhadap data yang akan dikelola.

Perancangan Sistem Baru

Perancangan sistem merupakan tahapan selanjutnya setelah analisa sistem yang
dilakukan. Tujuan utama dari perancangan ini adalah memberikan gambaran tentang
sistem yang akan dibangun serta memahami alur informasi dan proses yang ada dalam
sistem. Adapun perancangan aplikasi ini akan menggunakan pemodelan UML (Unified
Modeling Language).

Pembahasan hasil perancangan

Selanjutnya merupakan rancangan pembuatan aplikasi yang sudah dilakukan
dimana semuanya telah dituangkan ke dalam aplikasi yang sudah dibuat, yaitu tampilan-
tampilan dari perancangan aplikasi yang sudah dibuat.
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Perancangan Antar Muka Aplikasi (Interface)
Tampilan Menu Login

Tampilan berikut merupakan tampilan untuk login pengguna
(dosen/mahasiswa/user). Jika sudah mendaftar dengan memasukkan username dan
password, klik login maka pengguna akan memasuki halaman utama. namun jika ada
kesalahan, klik reset agar memasuki ulang username dan password.

‘ Nama Aplikasi ‘

‘ Usemmame ‘

‘ Password ‘
]

Gambar Tampilan menu login

Tampilan Menu Admin

Tampilan berikut merupakan tampilan menu admin atau menu utama pada aplikasi
yang sedang dibuka. Pada tampilan ini terdapat lagi beberapa sub menu yang dapat dipilih
oleh pengguna.

| Admin ‘

Dashboard

Pengumuman

Data dosen INFORMASI

Data mahasiswa

Data materi

Gambar Tampilan menu admin

Tampilan Menu Pengumuman
Tampilan berikut merupakan tampilan menu pengumuman pada aplikasi yang
sedang dibuka.
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Buat pengumuman ‘

Cari pengumuman

No.

Tudul

Tgl. Tampil

Tgl. Tutup

Gambar Tampilan menu pengumuman

Tgl. Tampil

KONTEN

Gambar Tampilan buat pengumuman

Tampilan Menu Data Dosen

Tampilan berikut merupakan tampilan menu data dosen pada aplikasi yang sedang

dibuka.

‘ Profil Dosen ‘

‘ Edit Profil

NIDN

Nama

Jenis Kelamin

T/Tgl. Lanir

Alamat

Foto

Gambar Tampilan menu data dosen
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Tampilan Menu Data Mahasiswa
Tampilan berikut merupakan tampilan menu data mahasiswa pada aplikasi yang
sedang dibuka.

[ Profil mahasiswa | [ Editprofil |

NPM
Nama mahasiswa Foto
Jenis kelamin
T/Tgl. Lahir
Agama
Alamat
Jurusan
Angkatan

Gambar Tampilan data mahasiswa

i 1
Nama mahasiswa I I
Jenis kelamin

o 1 e[ ]
T/Tgl. Lahir

l 1 [ w] | ] | |
Agama I—I
Alamat I I
ke =

Gambar Tampilan edit profil mahasiswa

Tampilan Menu Data Materi
Tampilan berikut merupakan tampilan menu data materi pada aplikasi yang sedang

dibuka.
| Judul I
I Angkatan 'I
| Jurusan 'l
| Mata Kuliah vl
KONTEN
Gambar Tampilan menu data materi
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HASIL DAN PEMBAHASAN
Isi Hasil dan Pembahasan
Tampilan Antar Muka dan Petunjuk Pemakaian Aplikasi

Berikut ini adalah tampilan antar muka aplikasi, cara pemakaian dan penjelasan
dari bagian-bagiannya.

1. Halaman login pengguna

Berikut halaman login untuk admin, pengguna (dosen dan mahasiswa). Dalam
halaman ini pengguna dapat melakukan login ke dalam aplikasi untuk melakukan
pembelajaran, dimana pengguna akan memasukkan username dan password untuk login.

O (1) Whatsiop X | & Wy Drive - Geogle Drie x = eleamrg BAUNA x| Iy rangiaen ied ampu teser - B X | - o x

. d Q alhost 0 = & @

D e-Learning EFARINA

Gambar Halaman login pengguna

2. Halaman beranda admin
Pada halaman ini terdapat daftar menu administrator untuk mengelola aplikasi e-
learning serta mengelola pengajar dan mahasiswa.

® Whatsagp % | & My Drive - Google Drive x ® eLearning EFARINA X b rangkawn jed lsmpu tmer - B X | + = o x
(O localhost Q it D * a @

3 e-Learning EFARINA Q

Gambar Halaman beranda admin
3. Halaman menu pengumuman
Pada halaman ini terdapat daftar pengumuman atau informasi penting yang
disampaikan oleh admin atau dosen.
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Pengumuman

ID  Judul Tgl. Tampil Tgl. Tutup

0 dari 0 total data

Gambar Halaman menu pengumuman

4. Halaman buat pengumuman
Pada halaman ini terdapat daftar pembuatan pengumuman atau informasi penting

yang disampaikan oleh admin atau dosen

Pengumuman / Buat Pengumuman

Judul *

Tgl. Tampil *
Konten *
i “A aﬂ @
LEWTCOBEE VC
B I Uac X X
2 9 P4
Ass aby _
Gaya - Bentuk - Huruf -
Uku... ~
5 = | B | & sumber 3% L0

Gambar Halaman buat pengumuman
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OPEN aACCESS

5. Halaman menu dosen
Pada halaman ini terdapat daftar nama-nama dosen aktif yang
kuliah tertentu.

Data Pengajar

Tambah Pengajar
m Pending Blocking Q Filter

ID Informasi Pengajar

7 (] Adam Adlan @ Detail
0 Batubara, S.Pd
B \ £ Edit »
(1560761662200010)
Alamat :
8 (] Anggi Bastian Malau, @ Det
&L =™
(1272032706960001) by
Alamat :
32 - Anggi Bastian Malau, @ Detail
S.Pd
Alamat : JL. Bah (& Edit »
Birong Ujung No 30
19 [} ASER RUMONANG @ Detail
0 SARAGIH, SPd.
Alamat : JALAN Z Edit v

SINGOSARI NO. 12 G,
PEMATANGSIANTAR
13 @y ASTRIAFITRIBUTAR o .

BUTAR
w

Alamat - 1l

6. Halaman menu mahasiswa

mengajar mata

Pada halaman ini terdapat daftar nama-nama mahasiswa aktif yang menduduki program

studi tertentu.

n

““ e-Learning

Data Siswa

Tambah Siswa
m Pending Blocking Alumni  Q Filter

ID  Informasi Siswa

5 ANASTASIA @ peta
SIHOMBING
0045990160)
KELAS X.MIPA-1, Perempuan
4 Q abdi gustianda @ pet
lumban batu
l 00441

2216) @ Edit v

KELAS X.MIPA-1 , Laki-laki

Gambar Halaman menu mahasiswa
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7. Halaman edit profil mahasiswa

Pada halaman ini terdapat daftar untuk mengedit profil mahasiswa jika dinyatakan
mahasiswa aktif, mahasiswa pindahan, edit identitas, dan lain sebagainya.

Edit Profil

NIS *
Nama *

Jenis Kelamin *

Tahun Masuk *
Tempat Lahir
Tanggal Lahir

Agama

2032002

mawan

o) Laki-laki Perempuan

2020

raya

11 v | Mei

ISLAM v

Alamat jl. sutomo

Status *

Pending (@) Aktif Blocki

Gambar Halaman edit profil mahasiswa

8. Halaman menu materi
Pada halaman ini berisikan daftar materi pembelajaran yang akan dibawakan
dosen tertentu dan dipelajari oleh mahasiswa.

e-Learning =

Materi / Tambah Materi

Gaya - Bentuk - Huruf

= [ Sumber =%

Gambar Halaman menu materi

oleh
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Fitur dan Fasilitas Sistem
Adapun fitur dan fasilitas dari perancangan aplikasi e-learning ini secara umum akan
dijelaskan, sebagai berikut:

1. Fitur login untuk verifikasi setiap pengguna (dosen dan mahasiswa) yang akan
mengakses aplikasi.

2. Fitur admin untuk mengelola (CRUD) data-data yang digunakan oleh aplikasi,
seperti data pengumuman, data dosen, data mahasiswa, data mata kuliah, data
materi, dan data jadwal.

3. Fitur bagi dosen untuk mengelola perkuliahan yang berkaitan dengan materi,
tugas, dan lain-lain.

4.  Fitur bagi mahasiswa untuk dapat mengakses materi, tugas, dan lain-lain

PENUTUP
Kesimpulan
Berdasarkan hasil perancangan aplikasi —e-learning ini dapat dismpulkan:

1. E-learning merupakan aplikasi internet yang dapat menghubungkan antara pelajar
dan pengajar dalam sebuah ruang belajar online.

2. S-ektif dan se-efisien apapun aplikasi ini, tidaklah bisa menggantikan pendidikan
konvensional karena tetap memerlukan peran seorang pengajar untuk tatap muka
agar dapat berinteraksi dengan peserta didiknya.

3. Aplikasi e-learning in dilakukan agar pembelajaran tetap aktif dan berjalan
dengan baik, dikarenakan pandemi covid-19 saat ini.

4. Dengan adanya aplikasi e-learning ini, mahasiswa dapat mendapatkan materi
pembelajaran walaupun tidak sedang berada di dalam ruangan.

5. Dengan adanya aplikasi e-learning ini, memudahkan dosen dalam menyampaikan
atau meng-upload materi untuk di-download oleh mahasiswa.

6. Meningkatkan sumber daya manusia (SDM) mahasiswa terhadap perkembangan
dunia IT sebagai proses pembelajaran.

Saran
Dalam perancangan aplikasi e-learning berikut, penulis dapat menyimpulkan
beberapa saran, diantaranya:

1. Penulis berharap perancangan aplikasi e-learning ini dapat dikembangkan dan
diimplementasikan.

2. Untuk penyempurnaan perancangan aplikasi ini sebaiknya menggunakan forum
diskusi sebagai media komunikasi antara dosen dan mahasiswa.

3. Penulis juga berharap untuk dibuatkan fitur chating untuk interaksi mahasiswa
dan dosen secara langsung.
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